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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingerelchten Unterlagen entnommen 

(3) Verfahren und Vorrichtung zur Speicherung von Datensatzen auf AS-I nterf ace (AS-i) Slaves 

© Die Erfindung betrifft ein Verfahren, die Vorteile des ^ 
AS-i wie geringe Kosten pro AS-i Slave (3), einfache Ver- 
drahtung und eine ganz einfache Bedienung fur die An- 
schaltung von komplexen Geraten (4) zu ermoglichen, 
wobei die Erfindung die Schwierigkeiten der Ubertragung 
und Speicherung grofcerer Datenmengen uber das AS-i 
kompensiert. Erfindungsgemafc werden Datensatze von 
an AS-i Slaves (3) angeschlossenen Geraten im AS-i Sla- 
ve (3) und nicht im Host (1) gespeichert (s. Fig. 6), wobei 
der AS-i Slave (3) einen eigenen Datenspeicher (6) zum 
Beispiel ein EEPROM, ein FLASHROM, ein ROM oder ein 
RAM fur das Speichern von geratespezifischen Datensat- 
zen verwendet u nd wodu rch der Host { 1 ) von der Speiche- 
rung der Datensatze entlastetwird und der Host (1) keinen 
Speicherplatz fur die Datensatze mehr zur Verfugung stel- 
len mufc. 
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Beschreibung 
Technisches Gebiet 

Die Erfindung betrifft eine Funktionserweiterung eines 5 
Bussystems zur Ansteuerung von miteinander vemetzten 
und kommunizierenden Slaves. Vorwiegend das Bussystem 
AS-Interface, weil dieses System aus Kostengrunden mog- 
lichst einfach aufgebaut wurde, urn die moglichst preisgiin- 
stige Vernetzung von einfachen binaren Sensoren und Ak- 10 
tuatoren zu ermogiichen. Der preisgunstige Aufbau des 
Bussystems wurde unter anderem vor alien Dingen durch 
eine Beschrankung im Busprofil auf nur 4 Nutzbits erzielt. 

Unabhangig von dieser Beschrankung ist AS-Interface 
ein Bussystem, bestens geeignet zur Vernetzung von Senso- 15 
ren und Aktuatoren mit einem Hostrechner, wie z. B. spei- 
cherprograrnmierbare Steuerungen oder Industrie-PC oder 
beliebige andere Busrechner. An den Hostrechner werden 
uber einen AS-i Master die binaren Sensoren/Aktuatoren 
angeschlossen, wobei der AS-i Master die auf das Bussy- 20 
stem von den AS-i Slaves aufgegebenen Signale in einem 
vorgegebenen Zeitraster (AS-i Masterprogramm) dem Host- 
rechner zur Verfugung stellt. 



Stand der Technik 
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Bekannte Feldbussysteme wie Profibus, Interbus u.s.w. 
waren fiir die Vernetzung einfachster Feldgerate nur bedingt 
geeignet, da die Kosten fur eine Anschaltung den Wert der 
einfachen Feldgerate (Drucktaster, mechanische Endschal- 30 
ter, induktive Nahrschalter etc.) weit ubersteigt und auch die 
Vorteile der Verdrahtungsvereinfachung meist nicht aus- 
reichten, um diese Mehrkosten auszugleichen. Das AS-In- 
terface wurde geschafFen, um genau diese Lucke im Ange- 
bot der Feldbusse zu beseitigen. Die Anschaltkosten pro 35 
Slave erlauben erstmals die Integration der kompletten 
Slave-Elektronik in einfache und vor allem raumlich sehr 
kleine Sensoren und Aktuatoren. Dem Vorteil der preisgun- 
stigen Slaveanschaltung steht der Nachteil der nur geringen 
Datenmenge pro vorgegebenem Zeitraster, durch die Be- 40 
schrankung auf nur 4 Nutzbits zyklisch und 4 Parameterbits 
azyklisch gegenuber. Damit verwehrt sich der Einsatz dieses 
an und fur sich idealen Bussystems fiir die Vernetzung kom- 
plexer Gerate, die zur Ansteuerung oder Parametrierung 
groBere Datenmengen benotigen. 45 

Die Erfindung beschreibt einen Weg diesen Nachteil zu 
vermeiden und auch iiber dieses einfach zu bedienende, in 
seiner topographischen Struktur einfach zu prograrnmie- 
rende und vor alien Dingen sehr preiswerte Bussystem kom- 
plexe Gerate wie Antriebssteuerung (Frequenzumrichter) 50 
vemetzen zu konnen. Dabei bleiben alle Vorziige des Bussy- 
stems erhalten. 

Es sind zwar bereits Losungen bekannt, wie uber AS-i 
Bussysteme auch groBere Datenmengen, z. B. 12 Bit Ana- 
logwerte ubertragen werden konnen, auch sind bereits AS-i 55 
Slaves mit serieller Schnittstelle zum Feld hin bekannt. Die- 
sen Losungen ist aber gemetnsam, daB der Datensatz im 
Master aufgelost werden muB und in einzelnen Datenpake- 
ten zu je 4 Bit ubertragen wird. Das belastet den Bus und be- 
notigt Zeit, die in einer Steuerung fiir Maschinen und Anla- 60 
gen meist nicht zur Verfugung steht. 

Beschreibung des Anschlusses eines Slaves mit serieller 
Schnittstelle zum Feld hin mit den bekannten Methoden der 

Technik heute 65 

Ein AS-i Slave ubertragt maximal 4 Bit Eingangsdaten 
und 4 Bit Ausgangsdaten zyklisch und 4 Ausgabeparame- 
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terbits azyklisch. AS-i wui^^ir zykiischen tlbertragung 
von diesen binaren Daten entwickelt. Es gibt dariiber hinaus 
bereits AS-i Slaves, die groBere Datenmengen, zum Beispiel 
einen 12 Bit Analog wert ubertragen. Um diese groBeren Da- 
tenmengen uber AS-i zu ubertragen wird ein Protokoll ver- 
wendet (z. B.: AS-i Analogprofil 7,1). GroBere Datenmen- 
gen werden in Paketen mit jeweils 4 Bit mit einem uberia- 
gerten Protokoll ubertragen. 

Auch AS-i Slaves mit einer seriellen Schnittstelle sind 
verfugbar. 

Diese ermogiichen den AnschluB von beliebigen Geraten 
mit serieller Schnittstelle an das AS-i. Die seriellen AS-i 
Slaves besitzen ublicherweise einen Mikrocontroller zur Be- 
dienung der seriellen Schnittstelle. 

Die seriellen AS-i Slaves arbeiten heute in zwei Betriebs- 
modi: 

1 . Zyklischer Betrieb 

Im Zykiischen Betrieb ist ein spezielles Programm zur 
Bedienung von einem speziellen Endgerat im seriellen AS-i 
Slave hinterlegt. Den 4 Datenbits von AS-i sind feste Ab- 
laufe zugeordnet. Zum Beispiel bei einem Frequenzumrich- 
ter von Hersteller A. Ausgangsdatenbits: 
Bit 0: Start/Stop, 1 bedeutet Start, 0 bedeutet Stop 
Bit 1: Rechts/Linkslauf, 1 bedeutet Rechtslauf, 0 bedeutet 
Linkslauf 

Bit 2 und Bit 3: Auswahl von 4 Frequenzen 
Bit 21 Bit 3 

00: Frequenz 1 (niedrigste Frequenz) 
01:Frequenz2 
10: Frequenz 3 

11: Frequenz 4 (hochste Frequenz) 
Eingangsdatenbits: 

Bit 0: Start/Stop, 1 bedeutet Umrichter iauft, 0 bedeutet Um- 
richter ist gestoppt 

Bit 1, Bit 2, Bit 3: Fehlermeldungen keine Kommunikation 
mit dem Umrichter Uberstrom usw. 

Vorteil gegenuber dem AnschluB an einen AS-i 4E/4A 
Slave: 

GroBere Fehlersicherheit, es kann bei der seriellen Obertra- 
gung nicht mehr passieren, daB ein Ausgang gesetzt wird 
und diese Information unbemerkt (z. B.: durch einen Kabel- 
bruch) nicht am Frequenzumrichter ankommt. 

Dariiber hinaus wird der serielle AS-i Slave mit weniger 
Leitungen angeschlossen. 

Der Zykiischen Betrieb stellt keine besonderen Anforde- 
rungen an den Host. 

2. Azyklischer Betrieb 

Diese Betriebsart dient der zeitunkritischen Obertragung 
von Datensatzen. Im azyklischen Betrieb werden groBere 
Datensatze in Paketen mit jeweils 4 Bit mit einem Protokoll 
ubertragen. Upload ist das Lesen von Datensatzen aus einem 
Gerat. Download ist das Senden von Datensatzen an ein Ge- 
rat. 

Upload und Download von groBeren Datensatzen zwi- 
schen einem Host und einem Gerat ist in dieser Betriebsart 
iiber AS-i moglich. Der Ubertragungsweg des Datensatzes 
ist dabei vom Host zum AS-i Master, vom AS-i Master zum 
AS-i Slave, vom AS-i Slave zum Endgerat und umgekehrt 
Die Gerate werden mit Hilfe spezieller Datensatze oft auf 
eine bestimmte Aufgabe abgestimmt. Zum Beispiel kann 
ein Frequenzumrichter mit einem Datensatz auf einen Motor 
oder auf eine spezielle Aufgabe abgestimmt werden. 

Verschiedene Datensatze konnen im Host und im Gerat 
gespeichert werden. 




Vorteil bei der Ubertragung von grd^Pl Datenmengen 
im azyldischen Betrieb: Mit Upload und Download konnen 
Datensatze zwischen dem Host und dem Gerat uber AS-i 
ubertragen werden. Nach dem Upload konnen Datensatze 
im Host gespeichert werden. Mit Hilfe des Download kann 5 
ein Gerat auf eine Betriebsart eingestellt werden. Ange- 
schlossene Gerate konnen uber AS-i spezielle Datensatze 
ubertragen bekommen, beispielsweise nach dem Einschal- 
ten. Bei einem Geratetausch im Fehlerf aU wird das neue Ge- 
rat mit Hilfe der Datensatze wieder korrekt eingestellt. Dar- to 
uber hinaus konnen Gerate mit -verschiedenen Datensatzen 
uber AS-i auf verschiedene Betriebsarten umgestellt wer- 
den. 

Probleme bei der Ubertragung von groBeren Datenmen- 
gen im azyklischen Betrieb: Die Ubertragung groBerer Da- 15 
tenmengen in Paketen mit jeweils 4 Bit mit einem Protokoll 
ist fiir den angeschlossenen Host sehr aufwendig. Der Host 
muB genugend Rechenleistung zur Verfugung stellen. Das 
Protokoll muB fur die verschiedenen am Markt befindlichen 
Hosts realisiert werden. In verschiedenen Hosts ist dies 20 
nicht moglich. Das Protokoll kann in verschiedenen Hosts 
nicht realisiert werden. 

Die vielen am Markt beflndlichen Endgerate werden zu- 
meist unterschiedlich bedient. Neben der aufwendigen 
Ubertragung der Daten mit einem Protokoll uber AS-i mus- 25 
sen in den verschiedenen Hosts auch spezielle auf die jewei- 
ligen Gerate abgestimmte Regeln eingehalten werden. Ein 
Frequenzumrichter tauscht Daten mit anderen Mechanis- 
men aus als ein induktives Identifikationssystem. 

Daruber hinaus sind verschiedene Hosts, zum Beispiel 30 
Steuerungen, schlechte Speichermedien. Eine SPS oder 
Speicheiprogrammierbare Steuerung hat ublicherweise 
keine Festplatte. Wenn beispielsweise ein Frequenzumrich- 
ter 240 Byte Daten in einem Datensatz besitzt, und es sind 
31 Frequenzumrichter mit jeweils individuellen Parameter- 35 
satzen angeschlossen, dann muB die SPS ca. 7,5 KByte spei- 
chern. Damit haben viele vor allem kleine Steuerungen 
groBe Schwierigkeiten. 

Die Datensatze der Gerate werden ublicherweise mit 
Hilfe von Softwarepaketen oder sonstigen Werkzeugen der 40 
Gerktehersteller erzeugt. Die Datensatze konnen aus dem 
Gerat uber die serielle Schnittstelle ausgelesen werden. Urn 
den geratespezifischen Datensatz in einem Host speichern 
zu konnen, muB der Datensatz uber AS-i aus dem Gerat aus- 
gelesen werden. Neben dem aufwendigen Senden von Da- 45 
tensatzen vom Host uber AS-i zum Gerat muB auch der auf- 
wendige Empfang von Datensatzen aus dem Gerat uber AS- 
i realisiert werden. Dies erhoht den Aufwand erheblich. 

Die Ubertragungszeit von einem Datensatz uber AS-i ist 
gegeniiber der AS-i Zykluszeit von 5ms sehr lange. In einem 50 
AS-i Zyklus konnen systembedingt nur 4 Bit Daten ubertra- 
gen werden. Ein Byte Daten besteht aus 8 Bit Daten, Ein 
Datensatz von 240 Byte konnte damit bestenfalls in 480 AS- 
i Zyklen oder in 480 • 5ms = 2,4 Sekunden uber AS-i uber- 
tragen werden. In der Realitat ist die Ubertragungszeit in 55 
Abhangigkeit des verwendeten Protokolls und der Rechen- 
geschwindigkeit im Host deutlich langer. 

Das Ubertragen groBerer Datenmengen uber AS-i wird 
demzufolge heute sehr selten in der Industrie eingesetzt. 

60 

Technische Aufgabe 
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und deren Vorteile 



Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein Bussystem 
der eingangs genannten Gattung zu schafFen, bei dem die 
AS-i Slaves mit einer gewissen zusatzlichen Funktionalitat 65 
ausgestattet sind, um Datensatze mit einem Gerat, mit weni- 
ger Aufwand fur den Host auszutauschen, wobei der AS-i 
zur Steuerung oder Visualisierung eingesetzt werden kann. 



Die Erfindung betrifft ein Verfahren, die Vorteile des AS-i 
wie geringe Kosten pro AS-i Slave, einfache Verdrahtung 
und eine ganz einfache Bedienung fur die Anschaltung von 
komplexen Gerate zu ermoglichen. Durch die Erfindung 
werden die Schwierigkeiten der Ubertragung und Speiche- 
rung groBerer Datenmengen uber das AS-i kompensiert. 

Die Losung der Aufgabe besteht darin, erfindungsgemaB 
Datensatze im AS-i Slave zu speichern. Der AS-i Slave ver- 
wendet einen Datenspeicher zum Beispiel ein EEPROM, 
ein FLASHROM, ein ROM oder ein RAM fur das Spei- 
chern von geratespezifischen Datensatzen. 

Bei einem Upload und Download von Datensatzen wer- 
den diese nicht mehr zwischen einem Host und dem Gerat, 
sondern zwischen dem AS-i Slave und dem Gerat ausge- 
tauscht. Damit entfallt die von der Implementierung im Host 
aufwendige tJbertragung der Datensatze zwischen dem AS-i 
Slave und dem Host Die spezieilen Regeln fur die Bedie- 
nung eines Gerates werden einmal im AS-i Slave implemen- 
tiert und konnen von alien angeschlossenen Hosts ohne wei- 
teren Entwicklungsaufwand genutzt werden. Die Ubertra- 
gungszeit uber AS-i entfallt ebenfalls. 

Der angeschlossene Host wird entlastet. Der angeschlos- 
sene Host muB daruber hinaus keinen Speicherplatz fiir die 
Datensatze mehr zur Verfugung stellen. 

Die Kontrolle, wann welcher Datensatz zwischen dem 
AS-i Slave und einem Gerat ausgetauscht wird, kann weiter- 
hin durch den Host erfolgen, beispielsweise durch die tJber- 
tragung von AS-i Parametem und AS-i Daten. Die im AS-i 
Slave gespeicherten Datensatze werden durch die 4 Bit Ein- 
gangsdaten, 4 Bit Ausgangsdaten und oder die 4 Ausgabe- 
parameterbits angesprochen. Der Austausch von Datensat- 
zen zwischen dem AS-i Slave und dem angeschlossenen 
Gerat wird in Abhangigkeit der Bits des AS-i Systems akti- 
viert. Damit bietet die Erfindung die Moglichkeit, mit den 
wenigen, in alien Hosts zur Verfugung stehenden Bits des 
AS-i Systems Gerate zu bedienen, die einen umfangreichen 
Datenaustausch zur Anpassung auf unterschiedliche Aufga- 
ben benotigen. Hierbei wird weder der AS-i Bus noch der 
Host belastet. Dies ist sehr einfach mit fast jedem Host mog- 
lich. Die aufwendige Ubertragung der Datensatze zwischen 
dem Host und dem Gerat uber AS-i entfallt, da die Daten di- 
rekt im AS-i Slave gespeichert werden. 

Es ist daruber hinaus die Bedienung direkt am AS-i Salve 
zum Beispiel uber Taster und Anzeigen moglich. Upload 
und Download werden beispielsweise mit Hilfe von Tastern 
und Anzeigen direkt am AS-i Slave durchgefuhrt. Der Host 
wird in diesem Anwendungsfall fur Upload und Download 
nicht benotigt. Damit ist auch dieser Betrieb mit jedem be- 
liebigen Host moglich. 

Kurzbeschreibung der Zeichnungen, in der zeigen: 
Fig. 1 ein Beispiel fur den AnschluB von Geraten uber 
AS-i an einen Host, 

Fig, 2: ein Beispiel fur den AnschluB eines Endgerates 
uber den serieller AS-i Slave an AS-i, 

Fig. 3 ein Blockschaltbild uber den Aufbau eines seriellen 
AS-i Slave, 

Fig. 4 Speicherort und Ubertragungsweg von Datensat- 
zen bei AS-i, 

Fig. 5 ein Blockschaltbild eines Beispiels eines AS-i 
Slave mit Speicher gemaB der Erfindung, 

Fig. 6 Speicherort und Ubertragungsweg von Datensat- 
zen gemaB der Erfindung, 

Fig. 7 eine beispielhafte Bedienung der Datensatze ge- 
maB der Erfindung durch den Host, 

Fig. 8 eine beispielhafte Bedienung der Datensatze ge- 
maB der Erfindung mit einem Taster und zwei LEDs. 
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In Fig. 1 ist ein Beispiel fur den AnschluB von Geraten 
iiber AS-i an einen Host (1) dargestellt. Der Host (1) ist iiber 
den AS-i Master (2) und uber die AS-i Slaves (3) mit den 5 
Geraten (4) verbunden. 

In Fig. 2 ist ein Beispiel fur den AnschluB eines Endgera- 
tes (4) iiber den seriellen AS-i Slave (5) an AS-i dargestellt. 
Die serieile Verbindung zwischen dem Gerat (4) und dem 
seriellen AS-i Slave (5) kann beispielsweise eine RS232, 10 
eine RS485, eine RS422 oder eine Schnittstelle mit TTL 
(TTL: Transistor Transistor Logik) sein. 

In Fig. 3 ist ein Blockschaltbild uber den Aufbau eines se- 
riellen AS-i Slave dargestellt. Der serieile AS-i Slave be- 
steht unter anderem aus einem AS-i IC und einem Mikro- 15 
controller. 

In Fig. 4 ist der Speicherort und der Ubertragungsweg 
von Datensatzen bei AS-i dargestellt. Nach heutigem Stand 
der Technik werden Datensatze eines Gerates im Gerat 
selbst (4) und im Host (1) gespeichert. Der Ubertragungs- 20 
weg der Datensatze erfolgt uber den AS-i Master (2) und 
den AS-i Slave (3). 

In Fig. 5 ist das Blockschaltbild eines Beispiels eines AS- 
i Slave mit Speicher (6) gemaB der Erfindung dargestellt. 
Der AS-i Slave besteht unter anderem aus einem AS-i IC 25 
und einem Mikrocontroller und erfindungsgemaB einem 
Speicher (6) zur Aufhahme von Datensatzen. 

In Fig. 6 ist der Speicherort und Ubertragungsweg von 
Datensatzen (3, 4) gemaB der Erfindung dargestellt. Erfin- 
dungsgemaB werden Datensatze eines Gerates im Gerat 30 
selbst (4) und im AS-i Slave (3) gespeichert Der Ubertra- 
gungsweg der Datensatze erfolgt erfindungsgemaB nur noch 
zwischen dem Gerat (4) und dem AS-i Slave (3). 

In Fig. 7 ist eine beispielhafte Bedienung der Datensatze 
gemaB der Erfindung durch den Host uber AS-i dargestellt. 35 
Der AS-i Slave arbeitet im Upload, Download Betrieb, so- 
bald der Host uber AS-i den AS-i Parameterwert 4 im AS-i 
Slave einstellt. Zur Kennzeichnung am AS-i Slave konnten 
zwei LEDs mit der Bedeutung Upload und Download ange- 
bracht sein. 40 

Die Steuerung erfolgt mit Hilfe der 4 Datenbits. 

Ausgangsdatenbit 0: Start, Wechsel von 0 auf 1 bedeutet 
Start (steigende Flanke) 

Ausgangsdatenbit 1: Upload/Download, 1 bedeutet Upload, 

0 bedeutet Download 45 
Ausgangsdatenbit 2 und 3: Auswahl von 4 Datensatzen Bit 
2/Bit3 

00: Datensatz 1 
01: Datensatz 2 

10: Datensatz 3 50 
11: Datensatz 4 
Ei ng angsdatenbits : 

Eingangsdatenbit 0: Start/Stop, 1 bedeutet Aktion lauft, 0 
bedeutet keine Aktion 

Eingangsdatenbit 1: Fehlermeldungen, 1 bedeutet Fehler, 0 55 
bedeutet keine Fehler. 

In Fig. 8 ist eine beispielhafte Bedienung der Datensatze 
gemaB der Erfindung mit einem Taster und zwei LEDs dar- 
gestellt. Mit Hilfe eines Tasters und zwei LEDs (LED 
Upload und LED Download) kann ein Datensatz ausge- 60 
tauscht werden. Sobald der Taster kurz betatigt wird, leuch- 
tet die LED Upload auf und der Serieile AS-i Slave geht in 
den Handbedienmodus. Im Handbedienmodus wird das AS- 

1 Slave ASIC im Reset gehalten. Es findet keine AS-i Kom- 
munikation statt. Durch einen erneuten kurzen Tastendruck 65 
kann auf die LED Download umgeschaltet werden, und mit 
einem erneuten kurzen Tastendruck wieder zuriick zu 
Upload usw. 



Nachdem man die richtiJlPmktion ausgewahlt hat, halt 
man den Taster 5 Sekunden gedriickt und versetzt den seri- 
ellen AS-i Slave in den jeweiligen Zustand. Danach beginnt 
die ausgewahlte LED zu blinken. Die eigentliche Aktion, 
Upload oder Download wird durch einen weiteren kurzen 
Tastendruck ausgelost. Solange die Funktion durchgefuhrt 
wird, flackert die jeweilige LED. Nachdem die Funktion 
fehlerfrei durchgefuhrt wurde, verlaBt der serieile AS-i 
Slave den Handbedienmodus. Tritt ein Fehler auf, dann blin- 
ken beide LEDs 3 Sekunden abwechselnd und anschlieBend 
verlaBt der serieile AS-i Slave den Handbedienmodus. Er- 
folgt 10 Sekunden keine Eingabe, so verlaBt der Serieile 
AS-i Slave den Handbedienmodus. Damit kann der Handbe- 
dienmodus zu jedem Zeitpunkt abgebrochen werden, in dem 
man den Taster nicht mehr betatigt. 

Gewerbliche Anwendbarkeit 

Der Gegenstand der Erfindung ist insbesondere fur Bus- 
systeme bei einem Aktuator-Sensor-lnterface zur Steuerung 
und Aktivierung von miteinander vemetzten und kommuni- 
zierenden binaren, Mehrfachmodulen, AS-i Slaves, an- 
wendbar, deren Leistungsfahigkeit innerhalb des Aktuator- 
Sensor-Interfaces gemaB AS-i Standard wesentlich erhoht 
wird. 



Bezugszeichenliste 



1 Host 

2 As-i Master 

3 AS-i Slave 

4 Gerat 

5 serieller AS-i Slave 

6 Speicher 

Patentanspriiche 

1. Verfahren, die Vorteile des AS-i wie geringe Kosten 
pro AS-i Slave (3), einfache Verdrahtung und eine ganz 
einfache Bedienung fur die Anschaltung von komple- 
xen Geraten (4) zu ermoglichen, wobei die Erfindung 
die Schwierigkeiten der Ubertragung und Speicherung 
groBerer Datenmengen iiber das AS-i kompensiert, da- 
durch gekennzeichnet, daB erfindungsgemaB Daten- 
satze von an AS-i Slaves (3) angeschlossenen Geraten 
(4) im AS-i Slave (3) und nicht im Host (1) gespeichert 
werden, wobei der AS-i Slave (3) einen eigenen Daten- 
speicher zum Beispiel ein EEPROM, ein 
FLASHROM, ein ROM oder ein RAM fur das Spei- 
chern von geratespezifischen Datensatzen verwendet 
und wodurch der Host (1) von der Speicherung der Da- 
tensatze entlastet wird und der Host (1) keinen Spei- 
cherplatz fur die Datensatze mehr zur Verfugung stel- 
ien muB. 

2. Verfahren nach Anspruch 1 dadurch gekennzeich- 
net, daB erfindungsgemaB bei einem Upload und 
Download von Datensatzen diese nicht mehr zwischen 
einem Host (1) und dem Gerat (4), sondern nur noch 
zwischen dem AS-i Slave (3) und dem Gerat (4) ausge- 
tauscht werden, wodurch die von der Implementierung 
im Host (1) aufwendige Ubertragung der Datensatze 
zwischen dem AS-i Slave (3) und dem Host (1) entfallt 
und die spezieilen Regeln fur die Bedienung eines Ge- 
rates (4) nur noch einmal im AS-i Slave (3) implemen- 
tiert werden mussen, wobei die Datensatze von alien 
angeschlossenen Hosts (1) ohne weiteren Entwick- 
lungsaufwand genutzt werden konnen und die Zeit fur 
die Ubertragung von Datensatzen uber AS-i entfallt 
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3. Verfahren nach Anspruch 1 ui 



7 




idurch gekenn- 



zeichnet, daB die Kontrolle, wann welcher Datensatz 
zwischen dem AS-i Slave (3) und einem Gerat (4) aus- 
getauscht wird, weiterhin durch den Host (1) erfolgt, 
beispielsweise durch die tJbertragung von AS-i Para- 5 
metern und AS-i Daten und daB die im AS-i Slave (3) 
gespeicherten Datensatze nur durch die 4 Bit Ein- 
gangsdaten, 4 Bit Ausgangsdaten und oder die 4 Aus- 
gabeparameterbits angesprochen werden und der Aus- 
tausch von Datensatzen zwischen dem AS-i Slave (3) io 
und dem angeschlossenen Gerat (4) in Abhangigkeit 
der Bits des AS-i Systems akuviert wird, womit die Er- 
findung die Moglichkeit bietet, mit den wenigen, in al- 
ien Hosts (1) zur Verfugung stehenden Bits des AS-i 
Systems Gerate (4) zu bedienen, die einen umfangrei- 15 
chen Datenaustausch zur Anpassung auf unterschiedli- 
che Aufgaben benotigen. 

4. Verfahren nach Anspruch 1, 2 und 3 dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Bedienung der Datensatze direkt 
am AS-i Slave (3) zum Beispiel uber Taster und Anzei- 20 
gen ermoglicht wird, wodurch Upload und Download 
beispielsweise mit Hilfe von Tastem und Anzeigen di- 
rekt am AS-i Slave (3) bedient wird und der Host (1) in 
diesem Anwendungsfall fur Upload und Download 
nicht benotigt wird. 25 
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